Zalozky A4 (FOLDRE),

530 mm (format pred odrezanim)

- >
Standard -5 mm chrba’t 75 mm 317 mm(format po odrezan& <217 mm(format po odrezang
;tla;n:(agopzo nt:::ezam, findlny: /l:w‘ E— :: A A
e otvor ® 3mm I o
I3 I S o
Format pred odrezanim: :: = :: 3 ;
Sprdvne pripraveny sibor by mal mat rozmery - 530 x 384 mm z toho: I I E 3
- vyska spodnej chlopne: 30 mm :: :: §" £}
- éirka bo¢nej chlopne: 50 mm | | = 5
Format pred odrezanim je formdt po odrezani + spad :: :: g& 5
[ [l g §
Spad: I I = r’:‘g
Je 5 mm z kaZdej strany zloZky. - TN  / S
Spad je oblast okolo grafiky, ktord bude odrezand. VSetky pozadia pouzité v grafike (napr. fotografie) by mali zmestit do formatu pred odrezanim. o \ :/: N 13 3
3
Uchytenie gumiciek: 3 \
Priemer dierovanie na gumicku: 3 mm
Vzdialenost stredu dierovania od hrany je 30 mm
Vzdialenost od hornej a dolnej hrany je 20 mm
Vnitorny okraj (bezpeéna zéna) 5,5mm
Je 5 mm z kaZzdej strany zloZky. «(chrbta)
Vnutorny okraj je oblast, v ktorej by nemali byt podstatné informdcie ako text alebo logo.
(vnatorny okraj)
Formaty suborov
PDF - vsetky texty je potrebné pred exportom previest na krivky!
Farebnost
CMYK - vSetky farby je potrebné previest na CMYK - 530 mm (formét pred odrezanim) .
217 mm(format po odrezani) |, 217 mm(forméat po odrezani) ,, 75 mm
< > < > <>

Zapracovanie grafiky:
Na druhej a tretej strane toho to pdf je mustra, do ktorej si m6Zete zaprojektovat svoju grafiku. I T
V pripade jednostranného foldru - zapracovavate iba str. 2. N N
V pripade obojstrannej grafiky zapracovdvate grafiku do str. 2 strany (vonkajsia strana foldru) a do str. 3 (vnutornd strana foldru) tohoto I I
dokumentu. Velkost prosime zachovat tak ako je v mustre 1:1.
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OV lakc ;; A 4 ;;
Ak mate zaujem o UV lak, vyznacuje sa na samostatnej strane, (mustra str. 6) I I

farl?a vyznacenia: C=100, M=100, Y=190, K =100 | | " vnutorna éast
pokial chceme aby bola na niektorom objekte je potrebné aby 100% sedela na objekty na ktoré sa ma aplikovat. N I
Vrstva musi byt definovana v krivkach. . .
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Str. 3............ Mustra vnutornej strany (obojstrannd) \
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- vyznacuje hranicu pokial m6zu byt doleZité informadcie, za touto hranicou

by sa nemali nachadzat texty, logd a dolezZité naleZitosti

Orez - vyznacuje rez po ktorom bude folder vyrezany

~——  Hranica (spad) - minimélne po tuto ¢iaru musi byt zapracovana grafika pozadia
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Hranica (spad) - minimalne po tuto ¢iaru musi byt zapracovana grafika pozadia ————

Orez - vyznacuje rez po ktorom bude folder vyrezany

- vyznacuje hranicu pokial mézu byt doleZité informacie, za touto hranicou
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plot/Flase

- vo findlnej verzii je potrebné vSetky €iary mustry odstranit!!!

VZOR PREKRYTIA
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plot[Zase

Plotbase s.r.o.
Pecnianska 5
851 01 Bratislava

ICO: 45674515
IC DPH: SK2023089761

Cislo Gtu: 2926842489/1100
IBAN: SK77 1100 0000 0029 2684 2489

0915 171 049
plotbase@plotbase.sk

plot/Flase

VZOR - FINALNA VERZIA
- vo findlnej verzii je potrebné vsetky Ciary mustry odstranit,
zostane 1ba tla¢ova vrstva + spad



plotffase plOtDase

PARCIALNY UV LAK - vyznacuju sa iba plochy kde ma byt aplikovany
farba vyznacenia: C=100, M=100, Y=100, K =100

Vrstva musi byt definovana v krivkdch (vektoroch) .
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